Projet de Compilation

Soit G la grammaire suivante :

Axiome  (  
program id ;



decl



DSPS



Inst_composée .
decl  ( decl_type


  decl_var 

decl_type  ( 
decl_type  type id : types ;



| (
decl_var  ( 
decl_var  var  liste_ident : types ;



| (
liste_ident  (  id


 | liste_ident , id



 | id dimension

dimension (  [nb]



| dimension [nb]

types ( type_predefini


   | id

type_predefini  (  integer | char 
DSPS ( DSPS  

    DSP


    | (
DSP (  interface 

  decl    

  Inst_composée

interface ( procedure id args ;
args ( (liste_params)


 | (
liste_params  (  param



     | liste_params ; param

param (  id : types


     | var  id : types

inst_composée (  begin   



inst  


       end
inst ( liste_insts

| (
liste_insts ( I


          | liste_insts ; 


I

I ( particulier 

        | general

particulier ( id_comp = expr_simple



| appel_de_procedure

general ( inst_composée


      | if expr    

        then  I   

        else   I


      | while  expr  do 


I 



      | read(id)  |  readln(id)


      | write(id) |  writeln(id)

id_comp ( 
id


| id dimension_expr

dimension_expr ( [expr_simple]



        | dimension_expr [expr_simple]

appel_de_procedure  ( id




    | id (liste_exprs)

liste_exprs  (  expr



  | liste_exprs , expr

expr  (  expr_simple 


    | expr_simple  oprel  expr_simple

expr_simple  (  terme



    | signe  terme



    | expr_simple  opadd  terme

terme  (  facteur 


     |  terme  opmul  facteur


facteur (  id_comp  |  nb  | (expr_simple)  | ! facteur

signe  ( + | -

oprel  (  = = | <> | < | <= | > | >=

___________________________________________________________________________

Conventions Lexicales

Notations :

· DSP : déclaration de sous programme

· DSPS : déclaration d’une suite de sous programmes

Remarques :
· Les commentaires : (* *)

· Les blancs entre les unités sont optionnels, excepté pour les mots clés qui doivent être entourés par des blancs, des fins de lignes, le début du programme ou le point final.
· L’unité lexicale id, représentant les identificateurs est formée d’une lettre suivie de lettres ou de chiffres :



lettre  ( [a-z A-Z]



chiffre ( [0-9]



id ( lettre (lettre | chiffre)*

· L’instruction lexicale nb correspond aux entiers non signés : chiffre ( chiffre chiffre*
· Les mots clés sont réservés et ils apparaissent en gras dans la grammaire

· Les lexèmes de l’unité lexicale oprel sont : = =, <>, <, <=, >= et >
· Les lexèmes de l’unité lexicale opadd sont : +, - et ||
· Les lexèmes de l’unité lexicale opmul sont : *, /, % et &&

· Faites attention à la portée des variables pour les différents modes de passage de paramètres
___________________________________________________________________________

Exemple 
Un programme exemple généré par la grammaire G :
Program  factorielle ;
type Resultat : integer ;

var R : Resultat ;

var n : integer ;
procedure F(x : integer, var R1 : Resultat );

var  compteur : integer ;
var  trace[100] : integer ;
begin

if x = 10 

  then R1 := 1

  else 

    begin 


R1 := 1;

Compteur := 1;


While compteur <= x do


Begin



R1 = R1*compteur;



compteur = compteur + 1;



trace[compteur] = R1;



end


end

end

begin

readln(n);

F(n, R1);

writeln(R1);

End.
___________________________________________________________________________

Travail demandé
· Définir toutes les unités lexicales de la grammaire 
· Mettre  la grammaire sous format BNF

· Ecrire un analyseur lexical 

· Ecrire un analyseur syntaxique

· Ecrire les actions sémantiques

· Ecrire un interpréteur 

· Evaluer l’ensemble du compilateur par un échantillon de programmes respectant la grammaire G
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