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I- Présentation de l’outil

Home Page : http://webtest.canoo.com/webtest/manual/WebTestHome.html
A. Objectif

Canoo WebTest est un outil qui permet d’automatiser les tests fonctionnels d’applications Web. C’est un framework open source, fondé sur HttpUnit et ANT. 

C’est à partir d’un fichier ANT, que Canoo réalise les différents tests écrits par le développeur. Dans ce fichier XML, il y a les informations relatives aux tests, et les informations que Canoo WebTest va utiliser pour tester l’application Web. 

Ensuite, à partir des données du fichier XML que le développeur a créé, Canoo WebTest exécute les différentes tâches indiquées. 

Après un test, Canoo WebTest contruit un rapport qui indique si le test a réussi (« BUILD SUCCESSFUL ») ou s’il a échoué. (« BUILD FAILED »).





  



 




B. Canoo Web Test : utilisation et installation

1. Utilisation

Canoo WebTest complète ANT avec des tâches mettant en œuvre HttpUnit. Le lancement d’un test dans Canoo WebTest correspond donc à une tâche ANT. 

L’exécution des tests peut se faire :

· soit à partir d’une commande dans un DOS shell 

· soit grâce à la tâche ANT présente dans Eclipse. 

2. Installation

Pour installer Canoo WebTest, télécharger le build.zip à l’adresse suivante :

http://webtest.canoo.com/webtest/manual/Downloads.html
Pour travailler correctement avec Canoo WebTest, il est nécessaire d’avoir ANT (version 1.5.4 au moins). 
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C. Comment Canoo WebTest fonctionne-t-il ?

Certains marqueurs spécifiques ont besoin d’être présents dans tous les fichiers XML.

Voici le rôle des principaux marqueurs et leurs attributs. 

Il existe des marqueurs de configuration, de chargement, de vérification, d’entrée et de contrôle.

1. Marqueurs de configuration

Le marqueur de configuration (ou marqueur config) permet de configurer la machine qui va être utilisée pour effectuer les tests. Ce  marqueur se situe toujours entre les marqueurs WebTest. Le marqueur config est utilisé pour l’exécution des marqueurs steps qui contiennent les étapes de test. 

Voici un résumé des principaux attributs du marqueur config :

	Attributs
	Fonctions

	host
	It is about host's url used for tests.

	port
	It is about host's port used for the connexion.

	protocol
	It is about the protocol of communication.

	basepath
	It is about the directory where tests will be done.


Tous les attributs concernant les marqueurs de configuration sont disponibles à l’adresse suivante :

http://webtest.canoo.com/webtest/manual/config.html
Ainsi, si on considère que : 

· le host utilisé est localhost,

· le numéro de port de communication est 80,

· le protocole de communication est http,

· le chemin principal est mesTests, 

on a le marqueur de configuration suivant en XML :


 <config host = "localhost" port = "80" protocol = "http" basepath = "mesTest"/>

Les marqueurs WebTest organisent et permettent de définir une suite de tests qui peut être exécutée par un même fichier XML avec des sessions Web pour chaque test effectué.

2. Marqueurs de chargement

Les marqueurs de chargement permettent de charger une nouvelle page Web. Ainsi, nous avons les marqueurs invoke, clicklink et clickbutton. En outre, chacun de ses élément possède un ou plusieurs attributs spécifiques.

Le marqueur invoke est un élément contenu dans le marqueur steps. Il permet d’exécuter une requête. L’attribut url est l’unique attribut nécessaire au bon fonctionnement du marqueur invoke. La valeur de cet attribut url, et la valeur de l’URL sont indiquées dans le marqueur config.

Le marqueur clicklink concerne les liens hypertextes. Il permet de vérifier la présence des liens hypertextes dans la page. L’attribut label est nécessaire pour le bon fonctionnement du marqueur clicklink. La valeur de l’attribut label est constituée du texte entre les marqueurs <a> (dans le code Html). S’il y en a qui sont identiques, cela signifie que le texte compris entre les marqueurs <a> est le même. Par conséquent, c’est le premier trouvé qui va être utilisé par le marqueur clicklink. Les autres seront ignorés. 

Le marqueur clickbutton permet de simuler le click sur un bouton. Pour pouvoir utiliser ce marqueur, nous devons renseigner un de ces deux attributs : label ou name. L’attribut label contient la valeur de l’étiquette inscrite sur le bouton (voir code HTML de la page). Quant à l’attribut name, il contient la valeur du nom du bouton (voir code HTML).

Tous les attributs concernant les marqueurs de chargement sont disponibles à l’adresse suivante (attributs présents sur le menu de gauche) :

http://webtest.canoo.com/webtest/manual/syntaxCore.html
3. Marqueurs de vérification

Les marqueurs de vérification permettent de faire un test de vérification  des données. Le résultat est un booléen. 

Il faut écrire autant de marqueurs de vérification que de tests de vérification à effectuer. En effet, il existe des marqueurs qui permettent de vérifier un titre, un élément, ou une zone de texte par exemple. 

Voici un résumé des différents marqueurs de vérification :
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Tous les attributs concernant les marqueurs de vérification sont disponibles à l’adresse suivante (attributs présents sur le menu de gauche) :

http://webtest.canoo.com/webtest/manual/syntaxCore.html
4. Marqueurs d’entrée

Les marqueurs d’entrée permettent de simuler une donnée en entrée, faite par un utilisateur. Les marqueurs d’entrée existent pour tous les types d’éléments, et chacun d’entre eux a des attributs spécifiques.

Le marqueur setinputfield permet de simuler le remplissage d’une zone de texte par un utilisateur. Pour utiliser cet élément, il est nécessaire de renseigner ces deux attributs : name et value.

L’attribut name correspond au nom du champs en entrée dans le code HTML.

L’attribut value correspond à la valeur que vous avez inséré dans l’élément setinputfield.

Le marqueur setcheckbox permet de simuler la modification d’une case à cocher. Pour utiliser cet élément, il est nécessaire de renseigner les attributs suivants :

· name qui indique le nom de la case à cocher

· checked qui indique si la case est cochée ou non
· value qui indique la valeur de case à cocher

Le marqueur setselectfield permet de simuler la sélection d’une valeur dans une liste ou dans un groupe d’options. Pour utiliser cet élément, il est nécessaire de renseigner les attributs suivants : 

· name qui indique le nom de l’élément sélectionné

· value qui indique la valeur de l’option choisie

· text qui indique le nom de l’option du menu de sélection choisie

Tous les attributs concernant les marqueurs d’entrée sont disponibles à l’adresse suivante (attributs présents sur le menu de gauche) :

http://webtest.canoo.com/webtest/manual/syntaxCore.html
5. Marqueurs de contrôle

Les marqueurs de contrôle permettent de controler la progression des différentes étapes de test. Ainsi, nous pouvons par exemple localiser une frame, localiser une cellule dans un formulaire ou dans une table, ou forcer la répétition d’un test particulier.

Pour utiliser cet élément, il est nécessaire de renseigner l’attribut stepid qui indique le nom de l’étape de test.

Le marqueur repeat permet de faire une répétition de tous les tests qui sont encapsulés dans cet élément. Les marqueurs qui peuvent être encapsulés dans l’élément repeat sont les suivants : invoke, clicklink, clickbutton, verifytitle, verifytext, verifyelement, verifyelementtext, verifytextarea, verifyinputfield, verifyxpath, setinputfield, setcheckbox, setselectfield, storeregex et table locator. 

Pour utiliser l’élément repeat, il est nécessaire de renseigner son attribut count qui indique le nombre de répétitions.

Le marqueur followframe permet de localiser une frame d’une page HTML. Pour utiliser cet élément, il est nécessaire de renseigner son attribut name qui contient le nom de la frame que l’on veut localiser.

Tous les attributs concernant les marqueurs de contrôle sont disponibles à l’adresse suivante (attributs présents sur le menu de gauche) : 

http://webtest.canoo.com/webtest/manual/syntaxCore.html
 Créer votre premier test avec Canoo WebTest

Dans un premier temps, nous allons voir le formulaire HTML qui va être utilisé pour la création du fichier XML. Ce fichier XML devrait contenir toutes les informations qui ont été rentrées dans le formulaire, et les données du code HTML.

Dans un second temps, nous allons créé le fichier XML correspondant à notre formulaire et à nos données HTML.

Dans un troisième temps, nous verrons comment il est nécessaire de procéder pour lancer le test à partir du fichier XML.

1. Etape 1 : Formulaire d’une page HTML

Voici un exemple d’un formulaire HTML que nous allons utiliser comme base pour créer nos fichier XML.

Canoo WebTest va tester notre formulaire en le remplissant tel que ci-dessous. Ensuite, il va valider le formulaire comme un utilisateur.

Ce formulaire est composé des éléments suivants : 

· un champs de texte « Name » (dont le NAME est : nom)

· un champs de texte « First name » (dont le NAME est : prenom)

· un champs de texte « Mail » (dont le NAME est : mail)

· un groupe d’options « Male » ou « Female » (dont le NAME est : genre)

· une case à cocher « To receive the Newsletter please check this box » (dont le NAME est : newsletter)

· une combo « Activity » (dont le NAME est : activite)

Pour plus de précisions, voici le code HTML du formulaire pécédent :

Ces informations sont utilisées pour créer le fichier XML normalisé par Canoo WebTest.

2. Etape 2 : Créer le fichier XML pour Canoo WebTest

Voici le code XML qui correspond aux données prises pour l’exemple :

Les champs de texte et le groupe d’options du formulaire sont représentés par un setinputfield dans le fichier XML. 

Les cases à cocher du formulaire sont représentées par un setcheckbox.

Le bouton « OK »  est représenté par un clickbutton. L’ élément clickbutton est très important parcequ’il permet à Canoo WebTest de simuler un click utilisateur et d’envoyer les données.

3. Etape 3 : Lancement du test

Pour lancer le test, il existe deux méthodes : 

Il faut soit ouvrir une console DOS. Pour cela, dans le menu démarrer, sélectionner « Execute », et saisir « cmd », puis valider.

Ensuite, grâce à la commande « cd », il est nécessaire d’aller où le fichier XML est sauvegardé sur le disque dur. Le fichier XMLcontient les informations relatives au test. 

Pour réellement lancer le test, il est nécessaire d’entrer la commande suivante, où « fichier.xml » représente votre fichier XML : ant - fichier.xml buildfile

L’autre méthode consiste à exécuter la tâche ANT dans Eclipse, en faisant unc clic droit sur fichier.xml ( Run as ( ANT Build
Lorsque le test est finit, et qu’il a réussi, ce message est affiché : BUILD SUCCESSFUL. Dans le cas contraire, cela signifie que le test a échoué. Le test s’arrête lorsqu’une étape du test provoque un erreur. Si vous avez défini un stepid pour cette étape de test, le titre sera affiché. En outre, le message BUILD FAILED sera affiché, ainsi que quelques éléments qui ont provoqué l’erreur.  

Mise en œuvre

La documentation sur toutes les balises existantes se trouve ici : http://webtest.canoo.com/webtest/manual/manualOverview.html
II- Conclusion

Grâce à l’automatisation des tests, Canoo WebTest permet de diminuer le temps des phases de tests des applications Web. 

( Avantages : 

· Documentation très complète sur le site principal de l’outil

· Résultats des tests dans la console : très lisibles (qu’ils aient réussi ou échoué)

· Pas de problème constaté avec le JavaScript

· Nombreuses balises existantes pour tester les différentes fonctionnalités souhaitées

· Supporte toutes les balises HTML, tant qu’elles contiennent l’attribut ‘name’ renseigné 

( Inconvénients : 

· Temps d’exécution des tests assez long : JVM

· Maintenance des tests (les tests doivent évoluer avec le code)

Pendant un test (de remplissage de formulaire par exemple), les données sont insérées dans la base, puis supprimées, une fois le test terminé. Canno remet la base dans un état cohérent, c’est à dire dans le même état qu’avant le test.

Pour pouvoir rejouer un test, il y a plusieurs possibilités :

· soit insérer une boucle « repeat » sur un morceau de code

· soit faire des « copier-coller » de code (de sorte d’avoir plusieurs tests imbriqués dans un seul)

· soit relancer le test entierrement (sachant que les données insérées lors du premier test ne sont plus présentes dans la base)

Canoo WebTest est un outils très performant pour le test des applications Web, notamment pour la partie fonctionnelle, côté utilisateur. 

Le processus consite à choisir un cas d’utilisation, et d’écrire le test correspondant dans un fichier XML. 

Le test doit prouver que le scénario associé au cas d’utilisation fonctionne selon les intéractions de l’utilisateur, qu’il réagit au système et que ce dernier fonctionne de manière prédictive lorsqu’un scénario associé à un cas d’utilisation échoue.
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