<IDOCTYPE html>
<html lang="fr">
<head>
<meta charset="UTF-8">
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0">
<title>page1</title>
<link rel="stylesheet" href="header.css">
<link rel="stylesheet" href="style7.css">
<link rel="stylesheet" href="style9.css">
</head>
<body>
<header class="header">
<div class="nav-container">
<nav>
<ul class="nav-list">
<li><a href="index.html">Recherche</a></li>
<li><a href="page1.html">Saisie</a></li>
<li><a href="tableau_de_bord.html">Tableau de bord</a></li>
<li><a href="cibles.html">Cibles</a></li>
<li><a href="liste_alliances.php">Alliances</a></li>
<li><a href="explorer.html">exploration</a></li>
<li><a href="correction.html">Correction</a></li>
</ul>
</nav>
</div>
</header>
<div class="container">

<div class="form-container">



<h1 class="title">Rapport d'espionnage</h1>
<form action="AnalyseRapport.php" method="post" id="rapportForm">

<textarea id="info" name="info" class="large-textarea" placeholder="Saisissez
votre rapportici..."></textarea><br>

<label for="nom_joueur">Nom du Commandant:</label>

<input type="text" id="nom_joueur" name="nom_joueur"><br>

<!-- Case a cocher pour l'explorateur -->

<label>
<input type="checkbox" id="explorateur" name="explorateur">
Explorateur

</label>

<span id="lastCoords" style="display: none;">Coordonnée : <span
id="coordValue"></span></span><br>

<input type="hidden" id="coords_colonie" name="coords_colonie" value="">

<div class="form-actions">
<button type="submit">Soumettre</button>
<button type="button" id="resetButton">Réinitialiser</button>

</div>

<!-- Bouton pour afficher/masquer les champs supplémentaires -->

<button type="button" id="toggleButton">Déployer le formulaire</button>

<!-- Les champs supplémentaires -->
<div id="extraFields" class="extra-fields" style="display: none;">
<label for="alliance">Alliance :</label>

<input type="text" id="alliance" name="alliance"><br>



<label for="classement">Classement :</label>

<input type="text" id="classement" nhame="classement"><br>

<label for="niveau">Niveau :</label>
<selectid="niveau" name="niveau">
<option value="1">Fort</option>
<option value="2">Accessible</option>
<option value="3" selected>Faible</option>

</select><br>

<label for="statut">Statut :</label>

<select id="statut" name="statut">
<option value="Actif">Actif</option>
<option value="Vacances">Vacances</option>
<option value="Quétes">Quétes</option>
<option value="AFK" selected>AFK</option>

</select><br>

<label>Colonies :</label><br>
<div id="coloniesContainer">
<div>
<label for="nom_colonie">Nom colonie :</label>
<input type="text" name="colonies[0][nom_colonie]" id="nom_colonie">
<label for="coords_colonie">Coords colonie :</label>

<input type="text" name="colonies[0][coords_colonie]"
id="coords_colonie">

<label for="date_rapport">Date du rapport :</label>



<input type="text" id="date_rapport" name="date_rapport"
placeholder="jj/mm/aaaa"required>

</div>
</div>

</div>

<!-- Champs cachés pour les nouvelles informations -->

<input type="hidden" id="ressources" name="ressources">

<input type="hidden" id="fer" name="fer">

<input type="hidden" id="or" name="or">

<input type="hidden" id="cristal" name="cristal">

<input type="hidden" id="hydrogene" name="hydrogene">

<input type="hidden" id="vaisseaux" name="vaisseaux">

<input type="hidden" id="defenses" name="defenses">

<input type="hidden" id="tour_combat" name="tour_combat">

<input type="hidden" id="canon_laser" name="canon_laser">

<input type="hidden" id="grand_canon_laser" name="grand_canon_laser">
<input type="hidden" id="rayon_tracteur" name="rayon_tracteur">
<input type="hidden" id="lanceur_missiles" hame="lanceur_missiles">
<input type="hidden" id="satellite_ions" name="satellite_ions">

<input type="hidden" id="batterie_electromagnetique"
name="batterie_electromagnetique">

<input type="hidden" id="canon_plasma" hame="canon_plasma">

<input type="hidden" id="canon_electromagnetique"
name="canon_electromagnetique">

<input type="hidden" id="silos_missiles_hem" name="silos_missiles_hem">

<input type="hidden" id="complexe_defense_orbital"
name="complexe_defense_orbital">



<input type="hidden" id="missile_interception" name="missile_interception">
<input type="hidden" id="bombe" name="bombe">

<input type="hidden" id="bombe_nucleaire" name="bombe_nucleaire">
<input type="hidden" id="bombe_plasma" name="bombe_plasma">

<input type="hidden" id="bombe_electromagnetique"
name="bombe_electromagnetique">

<input type="hidden" id="bombe_antimatiere" hame="bombe_antimatiere">
<input type="hidden" id="militaires" name="militaires">

<input type="hidden" id="batiments_ressources"
name="batiments_ressources">

<input type="hidden" id="batiments_militaires" name="batiments_militaires">

<input type="hidden" id="batiments_scientifiques"
name="batiments_scientifiques">

<input type="hidden" id="laboratoire" name="laboratoire">
<input type="hidden" id="zone51" name="zone51">
<input type="hidden" id="artefacts" name="artefacts">
</form>
</div>
</div>
<script>
// Gérer l'affichage des champs supplémentaires
document.getElementByld('toggleButton').addEventListener('click’, function() {
var extraFields = document.getElementByld('extraFields');
if (extraFields.style.display ==="'none') {
extraFields.style.display = 'block’;
this.textContent = 'Masquer le formulaire';
}else{
extraFields.style.display ='none’;

this.textContent = 'Déployer le formulaire';



// Soumettre le formulaire
document.getElementByld('rapportForm').addEventListener('submit’, function(event) {
event.preventDefault(); // Empéche la soumission normale du formulaire

var formData = new FormData(this); // Récupere les données du formulaire

// Envoie les données au serveur
fetch('AnalyseRapport.php’, {
method: 'POST,
body: formData
}
then(response =>{
// Redirige vers la page de choix si la réponse indique que les données existent
if (response.redirected) {
window.location.href = response.url;
}else{
// Affiche le contenu de la réponse (s'ily a lieu)

return response.text();

Y

then(data =>{
// Sivous avez besoin de gérer les messages d'erreur ou de confirmation ici

console.log(data);

Y

.catch(error => console.error('Erreur:', error));

D;



</script>
<script src="script.js"></script>
</body>

</html>



