Question 1 : Architectureloqgicielle du serveur

Le paradigme client/serveur divise les applicatiensleux grandes familles, la premiéere étant
celle qui attend une communication et la secontle gei I'initialise. D’'une maniére générale,
I'application qui attend la connexion est appelée/aur et celle qui initie la connexion est
appelée client. Chaque fois qu’'une application é&dee, elle rentre en contact avec un
serveur, envoie une requéte et attend une répAniepposeé, un serveur est un programme
qui est toujours a I'écoute des demandes en proegendes clients. Le serveur est toujours
disponible. Le serveur recoit la requéte du cli€ahalyse, la traite et envoie le résultat chez
le client ; il joue alors le role de fournisseursigvices.

Le programme client et le programme serveur peulogi@r sur la méme machine ou sur des
machines distinctes.
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1- Les types de serveur : itératifs et parallele

On peut classer les serveurs dans deux typesagstialon la maniére dont il traite les

requétes des clients :

- Serveur itératif - les différentes requétes saitées les unes aprées les autres par un seul
processus.

- Serveur paralléle ou a acces concurrents - leérdiffes requétes sont traitées en paralléle,
chacune nécessitant la création d'un processué déstin traitement.

L’étude de ces deux types de serveurs nous peentbétiablir une solution dans le cadre de
notre projet.

v Serveur de type itératif

Les requétes sont traitées séquentiellement paewin
processus. Mais pour éviter de perdre des reqgétes
arriveraient pendant un traitement, I'attente et la
mémorisation des requétes dans la file d'attenterge
en paralléle avec les traitements.

Il peut y avoir plusieurs clients qui dialoguentraéme
temps avec le serveur, il y a dans ce cas toujmes
seule file d'attente et le serveur différenciesa le
requétes au moment de leur traitement.
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Ce type de serveur est facile de conception, rhaespeut que certaines requétes dont le
temps de traitement est tres élevé créent un iddleceptable pour le traitement de requétes
d'autres clients.

v' Serveur de type paralléle (ou a acceés concurrents)

Il peut arriver gu’a un instant donné que plusieurs g
. ~ CLIENT x SERVEUR concurren
clients demandent tous, au méme moment, des
services au serveur ; on dira alors que le serveur Iniiasalicn e
est concurrent s’il est capable de traiter SR E,Nuﬁ,e___ ks G heral

simultanément I'ensemble de ces demandes. P
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Les différentes requétes sont traitées en paralléle
chacune nécessitant la création d'un processus
dédié a son traitement. Chaque requéte est traitée
par un processus fils dédié crée a cet effet. Une
requéte "trop longue" ne pourra plus retarder F 2
d'une facon trop importante d'autres traitements
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La premiere raison justifiant I'introduction de la L= ;

concurrence dans les serveurs est que I'on veuille | rspon sepees
fournir un temps de réponse plus rapide ades | L__| I . )

multiples clients ayant tous besoin des services du
serveur.
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Les réalisations d’un serveur concurrent sont gifficiles a concevoir et a construire, mais
elles permettent d’avoir une meilleure performaceele temps d’attente des clients est
considérablement réduit.

» Solution envisagée :

Notre choix se porte naturellement sur le serveulyde paralléle (ou a accés concurrents).
En effet le serveur devra étre capable de pouraitet en méme plusieurs requétes
(consultations de compte ou virement) de différetients. Il est inconcevable évidemment
gue les clients doivent patienter chacun leur pmwr effectuer une opération : les temps
d’attente des clients doivent étre le plus pettgiae.



